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Vorwort

Trotz stdndig steigender Bilderflut auf allen
Kommunikationsebenen bleibt das Lesen die
SchlUsseltechnik zur Bewaéltigung der Lernan-
spriche der Schule, des Berufslebens und zahllo-
ser Alltagssituationen.

Bewusst begegnen Kinder schon im Vorschulalter
dem geschriebenen Wort und versuchen, es mit
ihnen bereits vertrauten Sprech-Woértern und Be-
griffen in Beziehung zu setzen. Eine systemati-
sche Anleitung findet in der Anfangsklasse der
Schule und - gestltzt auf internationale Erfahrun-
gen — immer haufiger auch schon im Kindergarten
statt.

Obwohl viele Kinder die notwendigen Grundlagen
des Lesens von sich aus mitbringen, die dann im
Anfangsunterricht geordnet werden und schnell
zu guten Erfolgen flhren, bedarf es doch vorsich-
tiger Heranflihrung, ausreichender Anleitung und
besténdiger Ubung, die vor allem fir entwi
lungsbenachteiligte Kinder und solche aus
derssprachigem Milieu oft zu gering ausfallt.
entstehen Lucken im Lesefluss und vor allem
beim Textverstehen, die spater nur mit Mu
nicht mehr auszugleichen sind.

planvolle, systematische und moti
40 Lesespiele fihren vom Buchsta

licht. Sie sind in 3 Kat
werden nur Anlg
stimmt, und
schwierigere

folgen einzelne Woér-
den. Die letzte Kate-

e im Folgeband (Lesest
eise gelbt werden.

Die Zusammenstellung in allen Kategorien be-
muiht sich, eine mdglichst einfache Auswahl zu
treffen, um so auch langsamer lernenden Kindern
den Einstieg zu erleichtern und so den ublichen
Leselehrgang entscheidend zu unterstltzen. Da-
durch entstehen zu jeder Kategorie mehrere
gleichwertige Spiele, aber in eils unters dli-
cher Spielform. So bieten sich di eren-
zierungsmoglichkeiten — je ne
Lesefahigkeit — und eine v,
sitat.

Bekannte und bey
len, Bilder aus Pu
ten, Puzzles u

Spielen eine Selbstkontrolle
rch eignen sie sich unabhangig
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1 |ABC - Losungen

So geht’s:

Puzzleteile ausschneid
Jedem Bild im Spielplan richtigen Anfangsbuchstaben zuordnen.
Das passende Puzzleteil im Spielplan auflegen.

Selbstkontrolle: Bild und in jeder Reihe ein Wort.

Tipp: Zum Schluss Puzzleteile aufkleben und ausmalen.
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ABC - Lésungen

Buchstaben (Anlaute)

So geht’s:

Zu jedem Bild in der Tabelle den
richtigen Anfangsbuchstaben finden.
Den Buchstaben unterstreichen.

Die Punkte bei den unterstrichenen
Buchstaben im Bild unten der Reihe
nach miteinander verbinden (Lineal).
Einige Bildpunkte bleiben tbrig.
Selbstkontrolle: Bild.

Tipp: Zum Schluss das Bild aus-
malen.
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3 |/ABC - Lésungen

So geht’s:

e Bei jedem Bild in der Tabelle entscheiden, welcher
Anlaut richtig ist.

¢ Den richtigen Buchstaben unterstreichen.

¢ Den unterstrichenen Buchstaben im Bild unten
suchen und das zugehdrige Feld ausmalen (mit
einer Farbe oder Bleistift). 4 Buchstabenfelder
kommen zweimal vor.

¢ Einige Buchstabenfelder im Bild bleiben Ubrig.

¢ Selbstkontrolle: Bild.
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5 |[ABC - Losungen
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Spielregel:

Je Spieler eine Spiel eld setzen.
Reihum mit einem W(
Spielfigur entsprechend der Augenzahl vorwérts setzen.

Passendes Bild zum Anfangsbuchstaben bzw. passenden Anfangsbuchstaben zum Bild suchen
und entsprechend vor- oder zurlcksetzen (immer nur bis zum nachsten Zusatzfeld).
Zusatzfelder (grau unterlegt) regeln besondere Auftrage.

Gewinner ist, wer zuerst das Ziel erreicht oder lUberschreitet.

e Tipp: Vereinbaren, ob Rauswerfen erlaubt sein soll.
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6 |[ABC - Losungen
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So geht’s:

® Puzzleteile aussch
e Jedem Bild im Spielplan
e Das passende Puzzleteil im Spielplan auflegen.

e Selbstkontrolle: Bild und in jeder Reihe ein Wort.

neid

richtigen Anfangsbuchstaben zuordnen.

e Tipp: Zum Schluss Puzzleteile aufkleben und ausmalen.
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7 |ABC - L('isungen Buchstaben (Anlaute)

So geht’s:

e Zu jedem Bild in der Tabelle das passende
Wort Uberlegen.

¢ Den Anfangsbuchstaben des Wortes unter-
streichen.

e Die Punkte bei den unterstrichenen
Buchstaben im Bild unten der Reihe nach
miteinander verbinden (Lineal).

¢ Einige Bildpunkte bleiben tbrig.

e Selbstkontrolle: Bild.

e Tipp: Zum Schluss das Bild ausmalen.
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