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9 AU, PF, Ü, Z … – Lösungen Buchstaben (Anlaute)

3 Äpfel – Ä

Veilchen – V

Eishörnchen – EI

Qualle – QU

Stiefmütterchen – ST

Schlange – SCH

Eule – EU

Yak – YA

Spinne – SP

Spielregel:
• Je Spieler eine Spielfigur auf das Startfeld setzen.
• Reihum mit einem Würfel würfeln.
• Spielfigur entsprechend der Augenzahl vorwärts setzen.
• Passendes Bild zum Anlaut (Anfangsbuchstaben) bzw. passenden Anlaut (Anfangsbuchstaben) 

zum Bild suchen und entsprechend vor- oder zurücksetzen (immer nur bis zum nächsten Zusatz-
feld).

• Zusatzfelder (grau unterlegt) regeln besondere Aufträge.
• Gewinner ist, wer zuerst das Ziel erreicht oder überschreitet.
• Tipp: Vereinbaren, ob Rauswerfen erlaubt sein soll.

Ölsardine – Ö

Zebra – Z

Auto – AU

Chinese – CH

Pferd – PF

Schokolade – SCH

Eichhörnchen – EI

Pfirsich – PF
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10 AU, PF, Ü, Z … Buchstaben (Anlaute)
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10 AU, PF, Ü, Z … – Lösungen Buchstaben (Anlaute)

Spiel 1 – So geht’s:
• Zu jedem Bild in der Tabelle den richtigen Anlaut 

aussuchen.
• Den oder die Buchstaben unterstreichen.
• Die Punkte bei den unterstrichenen Buchstaben

im Bild rechts der Reihe nach miteinander 
verbinden (Lineal).

• Einige Bildpunkte bleiben übrig.
• Selbstkontrolle: Bild.
• Tipp: Zum Schluss das Bild ausmalen.
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Spiel 2 (schwieriger) – So geht’s:
• Zu jedem Bild in der Tabelle den richtigen Anlaut aussuchen.
• Den oder die Buchstaben unterstreichen.
• Die Punkte bei den unterstrichenen Buchstaben im Bild  

rechts der Reihe nach miteinander verbinden (Lineal).
• Einige Bildpunkte bleiben übrig.
• Selbstkontrolle: Bild.
• Tipp: Zum Schluss das Bild ausmalen.
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18 Obst – Lösungen Einzelwörter (Nomen)

Zitrone Apfel
Wein-

trauben
Banane

Kirschen

Melone

Himbeere

Ananas

Kiwi

Stachel-
beere

Johannis-
beeren

Pfirsich

Orange

Erdbeere Birne

Pflaume

So geht’s:
• Puzzleteile ausschneiden.
• Jedem Bild im Spielplan das richtige Wort zuordnen.
• Das passende Puzzleteil im Spielplan auflegen.
• Selbstkontrolle: Bild.
• Tipp: Zum Schluss Puzzleteile aufkleben und ausmalen.
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19 Geschenke Einzelwörter (Nomen)
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19 Geschenke – Lösungen Einzelwörter (Nomen)

So geht’s:
• Bei jedem Bild in der Tabelle entscheiden, welches Wort richtig ist.
• Das richtige Wort und den Buchstaben dahinter unterstreichen.
• Den unterstrichenen Buchstaben im Bild unten suchen und das zugehörige Feld ausmalen 

(mit einer Farbe oder Bleistift).
• Einige Felder im Bild bleiben übrig.
• Selbstkontrolle: Bild.
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30 Werkstatt – Lösungen Einzelwörter (Adjektive)

elektrisch rostig schwer

kalt viereckig leise

sauer zackig lang

schmal süß kurz
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So geht’s:
• Bei jedem Bild in der Tabelle entscheiden, welche Eigenschaft am besten zu dem Gegenstand passt.
• Die richtige Eigenschaft unterstreichen.
• Das entsprechende Wort im Bild unten suchen und das zugehörige Feld ausmalen 

(mit einer Farbe oder Bleistift).
• Einige Felder im Bild bleiben übrig.
• Selbstkontrolle: Bild.
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31 Essen und Trinken Einzelwörter (Adjektive)
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31 Essen und Trinken – Lösungen Einzelwörter (Adjektive)

So geht’s:
• Bei jedem Bild in der Tabelle entscheiden, welche Eigenschaft am besten zu dem Gegenstand passt.
• Die richtige Eigenschaft und den Buchstaben dahinter unterstreichen.
• Den unterstrichenen Buchstaben im Bild unten suchen und das zugehörige Feld ausmalen 

(mit einer Farbe oder Bleistift).
• Einige Felder im Bild bleiben übrig.
• Selbstkontrolle: Bild.
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38 Körperpflege – Lösungen Mehrere Wörter 
(Nomen und Verben)

So geht’s:
• Je Spieler eine Spielfigur auf das Startfeld setzen.
• Reihum mit einem Würfel würfeln.
• Spielfigur entsprechend der Augenzahl vorwärts setzen.
• Passendes Bild zur Tätigkeit bzw. passende Tätigkeit zum Bild suchen und entsprechend vor- 

oder zurücksetzen (immer nur bis zum nächsten Zusatzfeld).
• Zusatzfelder (grau unterlegt) regeln besondere Aufträge.
• Gewinner ist, wer zuerst das Ziel erreicht oder überschreitet.
• Tipp: Vereinbaren, ob Rauswerfen erlaubt sein soll.

Zähne putzen

Nase putzen

Haare bürsten

Haare flechten

Hände waschen

Haare waschen

Hände abtrocknen

Haare kämmen

Haare trocknen

Haare schneiden

Fingernägel schneiden

Arm massieren

Bein massieren

Bein waschen

Ohren säubern

Fingernägel säubern

Fingernägel lackieren
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39 Kinderzimmer Mehrere Wörter 
(Präpositionen und Nomen)
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unter dem Tisch

unter dem Stuhl

auf dem Radio

neben dem Radio

neben dem Tisch

hinter dem Tisch

zwischen Tisch 
und Wand

in Tisch und Wand

über dem Tisch

neben dem Tisch

unter dem Stuhl

auf dem Stuhl

an der Wand

in der Wand

I
U

G
T

S
K

I
T
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U

N
T

G
E

über dem Bild

unter dem Bild

vor dem Regal

hinter dem Regal

unter der Schultasche

aus der 
Schultasche heraus

im Regal

auf dem Regal

auf dem Regal

im Regal

über dem Radio

neben dem Radio

an der Wand

in der Wand

SLösungswort:
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39 Kinderzimmer – Lösungen Mehrere Wörter 
(Präpositionen und Nomen)

So geht’s:
• Zu jedem Gegenstand (kleine Bilder) in der Tabelle den passenden Ort im Kinderzimmer 

(großes Bild) suchen.
• Die richtige Beschreibung  und den Buchstaben dahinter unterstreichen.
• Alle unterstrichenen Buchstaben der Reihe nach bei Lösungswort eintragen.
• Selbstkontrolle: Lösungswort.

S P I E L Z E U G K I S T ELösungswort:
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neben dem Tisch
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zwischen Tisch 
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in Tisch und Wand
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unter dem Stuhl
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an der Wand

in der Wand
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vor dem Regal

hinter dem Regal
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aus der 
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auf dem Regal

auf dem Regal

im Regal

über dem Radio

neben dem Radio

an der Wand

in der Wand
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