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Lesestart 1

Nr. | Kategorie Buchstaben/Themenbereiche | Spielform Seite
1 | Buchstaben AE 1,0 U, Puzzle 5
2 | - Anlaute B,C,D,F G, H,J, K, Bild aus Punkten 7
3 L,M,N,BRR, S, T,W Ausmalen 9
4 Domino 11
5 Wiirfelspiel 13
6 Puzzle 15
7 Bild aus Punkten 17
8 Domino 19
9 | - Anlaute AU, PF, EU, SCH, El Woiirfelspiel 21
10 ST,SP,V,A, O, U, X, Y, Z, CH, | Bild aus Punkten 23
11 | - Inlaute Qu, B Puzzle 25
12 Domino 27
13 | Einzelworter Garten Puzzle 29
14 | - Nomen Ferien Ausmalen 31
15 | (meist ohne Artilkel) Verkehr Domino 33
16 Schule Bild aus Punkten 35
17 Kindergarten Geheimschrift 37
18 Obst Puzzle 39
19 Geschenke Ausmalen 41
20 Kleidung Domino 43
21 Feste Bild aus Punkten 45
22 Klchengerate Puzzle 47
23 Zeit Ausmalen 49
24 Tiere Puzzle 51
25 | - Verben Sprechen und Essen Ausmalen 53
26 | (Grundform und flektierte Sport und Spiele Domino 55
27 | Form) Wortfeld ,,gehen* Ausmalen 57
28 Feiern Puzzle 59
29 | - Adjektive Farben Wirfelspiel 61
30 Werkstatt Ausmalen 63
31 Essen und Trinken Ausmalen 65
32 | - Numerale Basteln Domino 67
33 | Mehrere Wérter Technik Puzzle 69
34 | - Adjektive und Nomen Pflanzen Ausmalen 71
35 Schwimmbad Bild aus Punkten 73
36 Zirkus Ausmalen 75
37 | - Nomen und Verben Kinderbticher Bild aus Punkten 77
38 Korperpflege Wiirfelspiel 79
39 | - Prapositionen und Nomen Kinderzimmer Geheimschrift 81
40 | - Numerale und Nomen Kleinigkeiten Domino 83
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Vorwort

Trotz stédndig steigender Bilderflut auf allen
Kommunikationsebenen bleibt das Lesen die
Schlisseltechnik zur Bewaltigung der Lernan-
spriche der Schule, des Berufslebens und zahllo-
ser Alltagssituationen.

Bewusst begegnen Kinder schon im Vorschulalter
dem geschriebenen Wort und versuchen, es mit
ihnen bereits vertrauten Sprech-Woértern und Be-
griffen in Beziehung zu setzen. Eine systemati-
sche Anleitung findet in der Anfangsklasse der
Schule und - gestltzt auf internationale Erfahrun-
gen — immer haufiger auch schon im Kindergarten
statt.

Obwohl viele Kinder die notwendigen Grundlagen
des Lesens von sich aus mitbringen, die dann im
Anfangsunterricht geordnet werden und schnell
zu guten Erfolgen flhren, bedarf es doch vorsich-
tiger Heranflhrung, ausreichender Anleitung und
besténdiger Ubung, die vor allem firr entwick-
lungsbenachteiligte Kinder und solche aus an-
derssprachigem Milieu oft zu gering ausféllt. Es
entstehen Licken im Lesefluss und vor allem
beim Textverstehen, die spater nur mit Mihe oder
nicht mehr auszugleichen sind.

FUr diese Anfangsphase bietet Lesestart 1 eine
planvolle, systematische und motivierende Hilfe:
40 Lesespiele fihren vom Buchstabenkennen bis
zum Erlesen und Verstehen sinnvoller Wortkombi-
nationen. Die Spiele sind sehr einfach angelegt
und werden meistens durch Bilder veranschau-
licht. Sie sind in 3 Kategorien eingeteilt: Zunachst
werden nur Anlaute — dann auch Inlaute — be-
stimmt, und zwar sortiert nach leichteren und
schwierigeren Lauten, dann folgen einzelne Wér-
ter in Sachgebiete eingebunden. Die letzte Kate-
gorie enthélt bereits mehrere Woérter als Vorstufe
zu einfachen Satzen, die im Folgeband (Lesestart
2) auf gleiche Weise gelibt werden.

Die Zusammenstellung in allen Kategorien be-
muiht sich, eine mdglichst einfache Auswahl zu
treffen, um so auch langsamer lernenden Kindern
den Einstieg zu erleichtern und so den ublichen
Leselehrgang entscheidend zu unterstltzen. Da-
durch entstehen zu jeder Kategorie mehrere
gleichwertige Spiele, aber in jeweils unterschiedli-
cher Spielform. So bieten sich diverse Differen-
zierungsmoglichkeiten — je nach der individuellen
Lesefahigkeit — und eine verstarkte Ubungsinten-
sitat.

Bekannte und bewéhrte Spielformen (wie Ausma-
len, Bilder aus Punkten, Dominos, Geheimschrif-
ten, Puzzles und Wiirfelspiele) erleichtern den Ar-
beitsablauf und steigern die Motivation der Kin-
der.

Die Spiele sind so angelegt, dass von Anfang an in
den allermeisten Spielen eine Selbstkontrolle
maoglich ist. Dadurch eignen sie sich unabhangig
von jedem Leselehrgang nicht nur flr den ,,norma-
len“ Unterricht, etwa fir innere Differenzierung in
Ubungsphasen, sondern besonders auch fiir den
Férderunterricht, die Wochenplanarbeit und zum
selbststédndigen Lesetraining auBerhalb der Schule.
Auch in Vertretungsstunden lassen sich die Spiele
sehr gut einsetzen.

Wuppertal, Remscheid
Jorg Krampe, Rolf Mittelmann
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